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PLAN CURRICULAR DEL AÑO LECTIVO 2022 – NIVEL INICIAL 4° PRIMARIA 

 
 

I. VISIÓN Y MISIÓN 
 

1.1 VISIÓN 
 

Al 2022 La Institución Educativa Los Ingenieros del Futuro será el mejor colegio 

de Puente Piedra. La provisión de una educación de buena calidad permitirá la 

formación de niños y niñas muy hábiles, positivos, independientes, empáticos y 

adaptables preparados para afrontar las demandas y retos del mundo 

moderno. 
 

1.2 MISIÓN 

 

Formar líderes emprendedores con valores morales y respeto a Dios. 

Ofreciendo una rigurosa formación académica que conduzca a un alto nivel de 

éxito. Además, la Institución Educativa busca desarrollar los valores de la 

honestidad, el trabajo, la sensibilidad social, la responsabilidad hacia la 

comunidad y el respeto por la familia y la patria. 

 

 

II. BASE LEGAL 

 

 Ley General de Educación Nª 28044 

 Ley Nª 26549, Ley de los Centros Educativos Privados  

 Decreto Supremo Nª 009-2006- ED, que aprueba el Reglamento de Instituciones 

Educativas Privadas de Educación Básica y Técnico Productiva. 

 Resolución Ministerial Nª 281-2016 – MINEDU, que aprueba el Currículo Nacional 

de la Educación Básica Regular.  

 Resolución Ministerial Nª 629-2016- MINEDU, que aprueba el Programa Curricular 

de Educación Inicial, primaria y secundaria  

 Resolución Ministerial Nª 159-2017 – MINEDU que modifica el Currículo Nacional de 

la Educación Básica  

 Resolución Viceministerial Nº 090-2020-MINEDU Disposiciones para la prestación del 

servicio de educación básica a cargo de instituciones educativas de gestión privada, 

en el marco de la emergencia sanitaria para la prevención y control del COVID - 19   

 Resolución Viceministerial Nº 094-2020-MINEDU, Norma que regula la Evaluación de 

las Competencias de los Estudiantes de Educación Básica 

 Resolución Viceministerial Nº 099-2020-MINEDU, que dispone que las instituciones 

educativas de gestión privada de la educación básica que brindan servicios 

educativos no presenciales durante el año escolar 2020 permitan, de manera 

excepcional, el ingreso de su personal docente y administrativo a sus instalaciones  

 Resolución Viceministerial Nº 193-2020-MINEDU, Orientaciones para la evaluación 

de competencias de estudiantes de la Educación Básica en el marco de la 

emergencia sanitaria por la COVID-19 
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 Resolución Viceministerial N° 212-2020-MINEDU, que aprueba los “Lineamientos de 

Tutoría y Orientación Educativa para la Educación Básica”  

 Resolución Viceministerial Nº 273-2020-MINEDU, Orientaciones para el desarrollo 

del Año Escolar 2021 en Instituciones Educativas y Programas Educativos de la 

Educación Básica 

 
 

III. PROPUESTA PEDAGÓGICA (SISTEMA PEDAGÓGICO) 
3.1 CONCEPTO DE EDUCACIÓN 

La educación es un proceso de aprendizaje y enseñanza que se desarrolla a lo 
largo de toda la vida y que contribuye a la formación integral de las personas, al 
pleno desarrollo de sus potencialidades, a la creación de cultura, y al desarrollo 
de la familia y de la comunidad nacional, latinoamericana y mundial. Se 
desarrolla en instituciones educativas y en diferentes ámbitos de la sociedad. 1 

 

3.2 CONCEPTO DE APRENDIZAJE 

El aprendizaje es un proceso de construcción de representaciones personales, 
significativas y con sentido, de un objeto o situación de la realidad. Es un proceso 
interno que se desarrolla cuando el estudiante está en interacción con su medio 
socio-cultural y natural. 

Los aprendizajes deben considerar las siguientes características: 

• Los aprendizajes deben ser significativos; por ende, los estudiantes pueden 
atribuir un significado al nuevo contenido de aprendizaje, relacionándolo con sus 
conocimientos previos. 
•Los aprendizajes deben ser funcionales, en el sentido de que los nuevos 
contenidos asimilados, están disponibles para ser utilizados en diferentes 
situaciones. 
•Los aprendizajes no son solo procesos interpersonales, sino también 
intrapersonales. Por ello, los estudiantes deben emprender tareas de aprendizaje 
colectivamente organizadas. Deben ser capaces de descubrir sus 
potencialidades y limitaciones en el aprendizaje. 2 

 
 

Para ello es necesario que identifiquen lo que aprenden y comprendan cómo lo 
aprenden, es decir que ejerciten la metacognición. Esto les permitirá enfrentar 
con mayor éxito los retos que se presenten. Por tanto, la educación al impulsar 
aprendizajes significativos y funcionales y la metacognición en los alumnos, 
potencia sus propias capacidades y promueve el desarrollo de su autonomía, 
identidad e integración social.3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1
 Lev Vygotsky (1896-1924) 

2
 Celestin Freinet (1896-1966) 



  LOS INGENIEROS DEL FUTURO                                      
 

3.3 MODELO EDUCATIVO 

Es el medio a través del cual se establecen las bases para el desarrollo del 
proceso de aprendizaje, bajo el modelo seleccionado por la Institución, en 
este sentido la IEP Los Ingenieros del Futuro, asume los lineamientos que 
emana el Currículo Nacional, bajo el enfoque por competencias, y toma 
sustentos del enfoque socio cognitivo humanista; todo ello, complementado 
con los principios rectores que le dan identidad como escuela que promueve 
los valores. 
De la pedagogía del conocimiento recogemos la importancia de la actividad 
sensorio - motriz y cognoscitiva para que los estudiantes puedan desarrollar 
aprendizajes individualmente significativos. La actividad del estudiante implica 
la puesta en acción de sus capacidades y aptitudes para la construcción de 
sus aprendizajes en comunicación con sus compañeros y con los docentes. 4 

 
El modelo pedagógico de la IEP Los Ingenieros del Futuro, promueve la 
educación eminentemente activa, basada en competencias, enfatiza el 
aprendizaje significativo y por descubrimiento que busca la reflexión constante 
y toma de conciencia del propio aprendizaje, desarrollando conocimientos y 
actitudes que permitan a los estudiantes insertarse adecuadamente en la 
estructura laboral y adaptarse a los cambios y reclamos sociales en el marco 
de la globalización. Se compromete con la formación integral del estudiante y 
la educación continua, donde éste aprende a aprender a través del desarrollo 
de sus capacidades, que implica el aprender para la vida; fomenta un 
estudiante indagador, reflexivo, creativo y ético. Según este modelo los roles 
de estudiantes y docentes cobran un nuevo sentido: El estudiante construye el 
aprendizaje a través de la interacción con la información, asumiendo una actitud 
crítica, valorativa, creativa y reflexiva que le permite ir aplicando lo que 
aprende en los problemas cotidianos; por lo que se le considera autogestor de 
su propio aprendizaje. 

 
3.4 COMPONENTES DEL CURRÍCULO 

 

Las competencias: capacidades complejas que integran actitudes y 

capacidades intelectuales y procedimentales y permiten una actuación eficiente 

en la vida diaria y en el trabajo. Se define como la facultad que tiene una 

persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propósito 

específico en una situación determinada, actuando de manera pertinente y con 

sentido ético. Ser competente supone comprender la situación que se debe 

afrontar y evaluar las posibilidades. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

3
 Joseph Donald. Novak (1977-1998) 

4
 Ovide Decroly (1871-1932) 
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Las capacidades: son recursos para actuar de manera competente. Estos 

recursos son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes 

utilizan para afrontar una situación determinada. 
 

Los desempeños: Son descripciones específicas de lo que hacen los 

estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las competencias 

(estándares de aprendizaje). Son observables en una diversidad de situaciones 

o contextos. 

Los estándares de aprendizaje: Son descripciones del desarrollo de la 

competencia en niveles de creciente complejidad, desde el inicio hasta el fin de 

la Educación Básica, de acuerdo a la secuencia que sigue la mayoría de 

estudiantes que progresan en una competencia determinada. 
 

La metodología: recoge el aporte de enfoques como el sociocognitivo 

humanista, que hacen énfasis en el aprender, a partir del desarrollo de 

capacidades, la apuesta por un aprendizaje significativo al relacionar lo nuevo 

con lo que ya se posee, el estudio, la práctica y el trabajo cooperativo y 

socializante. 

La organización del tiempo y del espacio: distribuye el tiempo en unidades o 

períodos no menores de dos horas pedagógicas seguidas, que aseguren la 

posibilidad de realizar estudios más articulados y profundos. El aula es el lugar 

privilegiado para el trabajo de planificación y reflexión en común, pero no por 

ello significa que sea el único en el que se desarrollan procesos de enseñanza 

aprendizaje.5 

La regulación de la infraestructura, instalaciones, equipos y materiales: 
El currículo debe incluir normas para que las características de la 
infraestructura, instalaciones, equipos y materiales constituyan elementos de 
máxima eficacia para estimular el logro de las competencias previstas. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5 Celestin Freinet (1896-1966) 
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IV. PLAN DE ESTUDIOS DEL NIVEL INICIAL 
 

CICLO III 

                           NIVEL/AÑO 
 

ÁREA / TALLER 

                                  PRIMARIA 

4° 

MATEMÁTICA 10 

COMUNICACIÓN 7 

PLAN LECTOR 2 

INGLÉS 2 

PERSONAL SOCIAL 4 

 
ARTE Y 

CULTURA 

DIBUJO Y PINTURA 1 

DANZA 1 

MÚSICA 1 

CIENCIA Y TECNOLOGÍA 4 

EUCACIÓN FÍSICA 3 

EDUCACIÓN RELIGIOSA 1 

COMPUTACIÓN 2 

TUTORÍA 2 

TOTAL DE HORAS 40 
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V. MATRIZ DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES, ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE Y DESEMPEÑOS POR ÁREAS Y GRADOS 
 

MATRIZ DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES, ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE Y 
DESEMPEÑOS ANUALES ÁREA: MATEMÁTICA – 4° PRIMARIA 

 
 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 

M
A

T
E

M
Á

T
IC

A
 

 
RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD 

• Traduce cantidades y expresiones 

numéricas 

• Comunica su comprensión sobre los 
números y las operaciones. 

• Usa estrategia y procedimiento de 
estimación y cálculo. 

• Argumenta afirmaciones sobre las 
relaciones numéricas y las operaciones. 

 Expresa su comprensión de la regla de formación de un patrón, de la igualdad (con un término desconocido) y del 
signo igual, distinguiéndolo de su uso en el resultado de una operación; así también describe la relación de cambio 
de una magnitud con respecto 
de otra. Para esto, usa lenguaje algebraico (íconos y operaciones) y diversas representaciones 

 Emplea estrategias heurísticas o estrategias de cálculo, para encontrar equivalencias, completar, crear o continuar 
patrones o para encontrar relaciones de cambio entre dos magnitudes. 

 Hace afirmaciones sobre la equivalencia entre expresiones (propiedades de la igualdad, aditiva y multiplicativa) y 
regularidades en sus variaciones, las relaciones de cambio entre magnitudes, así como sobre los números o 
elementos que siguen en un patrón, 
justificándolas con sus experiencias concretas. Así también, justifica sus procesos de resolución. 

 
 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 

M
A

T
E

M
Á

T
IC

A
 

RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, 
EQUIVALENCIA Y CAMBIO 

• Traduce datos y condiciones a 
expresiones algebraicas y gráficas. 

 
• Comunica su comprensión sobre las relaciones 
algebraicas. 

 
• Usa estrategias y procedimientos para encontrar 
equivalencias y reglas generales. 

 
• Argumenta afirmaciones sobre relaciones de 
cambio y equivalencia. 

 Establece relaciones de equivalencias entre dos grupos de hasta veinte objetos y las trasforma en 
igualdades que contienen adiciones, sustracciones o multiplicaciones. 

 Establece relaciones entre los datos que se repiten (objetos, colores, diseños, sonidos o movimientos) 
o entre cantidades que aumentan o disminuyen regularmente, y los transforma en patrones de 
repetición (con criterios perceptuales o de cambio de posición) o patrones 
aditivos (con números de hasta 3 cifras). 

 Describe, con algunas expresiones del lenguaje algebraico (igualdad, patrón, etc.) y 
representaciones, su comprensión de la igualdad como equivalencia entre dos colecciones o 
cantidades, así como que un patrón puede representarse de diferentes formas. 

 Describe el cambio de una magnitud con respecto al paso del tiempo, apoyándose en tablas o dibujos. 
Ejemplo: El estudiante representa el mismo patrón de diferentes maneras: triángulo, rectángulo, 
triángulo como ABA, ABA, ABA. 
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 Emplea estrategias heurísticas y estrategias de cálculo (la descomposición aditiva y multiplicativa, 
agregar o quitar en ambos lados de la igualdad, relaciones inversas entre operaciones y otras), para 
encontrar equivalencias, mantener la igualdad ("equilibrio"), encontrar 
relaciones de cambio entre dos magnitudes o continuar, completar y crear patrones 

 Hace afirmaciones y explica lo que sucede al modificar las cantidades que intervienen en una relación 

de igualdad y cómo equiparar dos cantidades, así como lo que debe considerar para continuar o 

completar el patrón y las semejanzas que encuentra en dos versiones del mismo patrón, mediante 

ejemplos concretos. Así también, explica su proceso de resolución. Ejemplo: El estudiante podría 

decir: "Si quito 2 kilos en este platillo de la balanza, se perderá el equilibrio". 

 
 
 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

  

M
A

T
E

M
Á

T
IC

A
 

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACIÓN 
 

 Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones. 

 Comunica su comprensión sobre las formas y relaciones geométricas. 

 Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio. 

 Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas. 

Describe la comprensión de cubo, prisma de base cuadrangular y polígono a partir de 
reconocer elementos, y líneas paralelas y perpendiculares. Así mismo describe 
posiciones de objetos en el cuadriculado usando puntos de referencia, los representa 
en croquis. También representa de 
diversas formas, la traslación de una figura plana en el plano cartesiano. Todo ello lo 
hace usando lenguaje geométrico 

 Emplea estrategias y procedimientos como la composición y descomposición, así 
como el uso de las cuadrículas; para construir formas simétricas, ubicar objetos y 
trasladar figuras, usando recursos. Así también, usa diversas estrategias para medir, 
de manera exacta o aproximada (estimar), la medida de los ángulos respecto al 
ángulo recto, la longitud (perímetro, metro y centímetro), la superficie (unidades 
patrón) y la 

capacidad (litro y fracciones) de los objetos y hace conversiones de unidades de 

longitud. Emplea la unidad de medida, convencional o no convencional, según 

convenga, así como algunos instrumentos de medición (cinta métrica, regla, 

envases o recipientes). 

 Elabora afirmaciones sobre algunas relaciones entre elementos de las formas, su 
desarrollo en el plano y sobre sus atributos medibles. Así mismo explica sus 
semejanzas y diferencias con ejemplos concretos o dibujos con base en su 
exploración o visualización, usando razonamiento inductivo. Así también, explica el 
proceso seguido. Por ejemplo:” Un cubo se puede construir con una plantilla que 
contenga 6 cuadrados del 
mismo tamaño”. “Podemos medir la superficie de la pizarra midiendo solo el largo y 
ancho; y multiplicando ambas cantidades”. 
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ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

M
A

T
E

M
Á

T
IC

A
 

RESUELVE PROBLEMAS DE 
GESTIÓN DE DATOS E 
INCERTIDUMBRE 

• Representa datos con gráficos y medidas 
estadísticas o probabilísticas. 

• Comunica la comprensión de los conceptos 
estadísticos y probabilísticos. 

• Usa estrategias y procedimientos para recopilar y 
procesar datos. 

• Sustenta conclusiones o decisiones con base en la 
información obtenida. 

 Elabora tablas de frecuencia simples, pictogramas verticales y horizontales (cada símbolo representa 
más de una unidad) gráficos de barras con escala dada (múltiplos de 10). Para esto clasifica datos 
cualitativos (por ejemplo: color de ojos: pardos, negros; profesión: médico, abogado, etc.) y cuantitativos 
discretos (por ejemplo: número de hermanos: 3, 2; cantidad de goles: 2, 4, 5, etc.) relacionados 
con un tema de estudio y con experimentos aleatorios 

 Interpreta información contenida en gráficos de barras simples y dobles, tablas de doble entrada y 
pictogramas, comparando frecuencias y usando el significado de la moda de un conjunto de datos; 
Expresa la ocurrencia de sucesos cotidianos usando las nociones 
de seguro, más probable, menos probable 

 Toma decisiones y elabora algunas conclusiones a partir de la información obtenida en el análisis de 

datos. 

 
 
 
 
 

MATRIZ DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES, ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE Y 
DESEMPEÑOS ANUALES ÁREA:  COMUNICACIÓN – 4° PRIMARIA 

 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 
 
 

COMUNICACIÓN 

SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA 
MATERNA 

• Obtiene información del texto oral. 

 Recupera información explícita de textos orales que escucha seleccionando datos específicos. Integra esta 
información cuando es dicha en distintos momentos en textos que incluyen expresiones con sentido figurado, y 
vocabulario que incluye sinónimos y términos propios de 
los campos del saber. 

• Infiere e interpreta información del texto oral. 

 

 
 

 Deduce relaciones lógicas (causa-efecto, semejanza-diferencia, etc.) entre las ideas del texto oral, a partir de 

información explícita e implícita del mismo. Señala las características y cualidades implícitas de personas, 

personajes, animales, objetos, hechos y lugares, y determina el significado de palabras según el contexto de 

expresiones con sentido figurado (refranes, moralejas) cuando hay algunas pistas en el texto. 

• Adecúa, organiza y desarrolla de forma 
coherente y cohesionada. 

 
 

 

 Expresa oralmente ideas y emociones de forma coherente y cohesionada. Ordena y jerarquiza las ideas en torno 
a un tema y las desarrolla para ampliar la información o mantener el hilo temático. Establece relaciones lógicas 
entre ellas (en especial, de causa-efecto, consecuencia y contraste), a través de algunos referentes y conectores. 
Incorpora un vocabulario que incluye sinónimos y algunos términos propios de 
los campos del saber. 
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Interactúa estratégicamente con distintos 
interlocutores  

 Participa en diversos intercambios orales alternando los roles de hablante y oyente. Recurre a sus saberes 
previos y aporta nueva información para argumentar, explicar y complementar las ideas expuestas. 
Considera normas y modos de cortesía según el contexto 
sociocultural. 

 
• Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y 
contexto del texto oral. 

 Evalúa la adecuación de textos orales a la situación comunicativa, así como la coherencia de ideas y la cohesión 

entre ellas; también, la utilidad de recursos verbales, no verbales y paraverbales de acuerdo al propósito 

comunicativo. 

 
 
 
 
 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

COMUNICACIÓN 

LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS 
ESCRITOS EN SU LENGUA MATERNA 

 Obtiene información del texto escrito 
 

 

 Identifica información explícita, relevante y complementaria que se encuentra en distintas partes del texto. 
Selecciona datos específicos e integra información explícita cuando se encuentra en distintas partes del texto con 
varios elementos complejos en su estructura, así como con vocabulario variado, de acuerdo a las temáticas 
abordadas. 

 Infiere e interpreta información del texto 

 

 
 

 Deduce características implícitas de personajes, seres, objetos, hechos y lugares, y determina el significado de 

palabras, según el 

contexto, y de expresiones con sentido figurado. Establece relaciones lógicas entre las ideas del texto escrito, 

como intención-finalidad, tema y subtemas, causa-efecto, semejanza-diferencia y enseñanza y propósito, a partir 

de información relevante explícita e implícita. 

 Reflexiona y evalúa la forma, el contenido 
y contexto del texto 

 Justifica la elección o recomendación de textos de su preferencia, de acuerdo a sus necesidades, intereses y la 
relación con otros textos leídos; sustenta su posición sobre los textos cuando los comparte con otros; y compara 
textos entre sí para indicar algunas similitudes y 
diferencias entre tipos textuales. 

 
 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

COMUNICACIÓN 

 
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN SU LENGUA 
MATERNA. 

 

 Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y 
cohesionada. 

 

 Escribe textos de forma coherente y cohesionada. Ordena las ideas en torno a un tema, las jerarquiza 
en subtemas de acuerdo a párrafos, y las desarrolla para ampliar la información, sin digresiones o 
vacíos. Establece relaciones entre las ideas, como causa- efecto, consecuencia y contraste, a través 
de algunos referentes y conectores. Incorpora de forma pertinente vocabulario que incluye sinónimos 
y algunos términos propios de los campos del saber. 
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  Utiliza convenciones del lenguaje escrito deforma 
pertinente. 

 

 

 Utiliza recursos gramaticales y ortográficos (por ejemplo, el punto aparte para separar párrafos) que 
contribuyen a dar sentido a su texto, e incorpora algunos recursos textuales (como uso de negritas o 
comillas) para reforzar dicho sentido. Emplea algunas figuras retóricas, (personificaciones y 
/adjetivaciones) para caracterizar personas, personajes y escenarios, o para elaborar patrones 
rítmicos o versos libres, con el fin de expresar sus experiencias y emociones. 

 Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y contexto 
del texto escrito. 

 Evalúa el efecto de su texto en los lectores, a partir de los recursos textuales y estilísticos utilizados, 
y considerando su propósito al momento de escribirlo. Compara y contrasta los aspectos 
gramaticales y ortográficos más comunes cuando evalúa el texto. 

 
 
 

 
 

MATRIZ DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES, ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE Y DESEMPEÑOS 
 

ÁREA: CIENCIA Y TECNOLOGÍA – 4° PRIMARIA 
 
 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

CIENCIA Y 
TECNOLOGÍA 

INDAGA MEDIANTE MÉTODOS CIENTÍFICOS PARA 
CONSTRUIR SUS CONOCIMIENTOS. 

 Problematiza situaciones para hacer indagación. 

 Diseña estrategias para hacer indagación. 

 Genera y registra datos e información. 

 Analiza datos e información 

 Evalúa y comunica el proceso y resultados de su 
indagación 

Hace preguntas sobre hechos, fenómenos u objetos naturales o tecnológicos que explora. Elabora una 
posible explicación como respuesta, donde establece una relación entre los hechos y los factores que 
producen los cambios. Ejemplo: "¿Por qué algunos globos inflados se elevan y otros caen al suelo? " y luego, 
responden: El aire que contiene tiene diferente peso y por eso unos caen al suelo mientras otros siguen 
elevándose". 

Propone un plan donde describe las acciones y los procedimientos que utilizarán para recoger información 
acerca de los factores relacionados con el problema en su indagación. Selecciona materiales, instrumentos 
y fuentes de información científica que le permiten comprobar la 
respuesta. 

Obtiene datos cualitativos o cuantitativos al llevar a cabo el plan que propuso para responder la 
pregunta. Usa unidades de medida convencionales y no convencionales, registra los datos y los 
representa en organizadores. 

Establece relaciones que expliquen el fenómeno estudiado. Utiliza los datos obtenidos y los compara con las 
respuestas que propuso, así como con la información científica que posee. Elabora sus conclusiones. 

Comunica las conclusiones de su indagación y lo que aprendió usando conocimientos científicos, así como el 
procedimiento, los logros y las dificultades que tuvo durante su desarrollo. Propone algunas mejoras. Da a 
conocer su indagación en forma oral o escrita. 
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ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

CIENCIA Y 
TECNOLOGÍA 

EXPLICA EL MUNDO FÍSICO BASÁNDOSE 
EN CONOCIMIENTOS SOBRE LOS 
SERES VIVOS, MATERIA Y ENERGÍA, 
BIODIVERSIDAD, TIERRA Y UNIVERSO. 

 Comprende y usa conocimientos 
sobre los seres vivos, materia y 
energía, biodiversidad, Tierra y 
universo. 

 Evalúa las implicancias del saber y del 
quehacer científico y tecnológico. 

Utiliza modelos para explicar las relaciones entre los órganos y sistemas con las funciones vitales en plantas y 

animales. Ejemplo: El estudiante 

utiliza un modelo para describir cómo el sistema digestivo transforma los alimentos en nutrientes que se 

distribuyen, a través de la sangre, por todo el organismo. 

Justifica por qué los individuos se reproducen con otros de su misma especie. 

Describe que los objetos pueden sufrir cambios reversibles e irreversibles por acción de la energía. Ejemplo: El 
estudiante describe porqué un cubo de hielo se disuelve por acción del calor del ambiente y por qué puede volver a 
ser un cubo de hielo al colocar el líquido en un 
refrigerador. 

Relaciona los cambios en el equilibrio, la posición y la forma de los objetos por las fuerzas aplicadas sobre 
ellos. Ejemplo: El estudiante da razones de por qué al tirar de un elástico, este se deforma, y cuando cesa 
esta acción, recupera su forma inicial. 

Describe cómo la energía se manifiesta de diferentes formas y puede usarse para diferentes propósitos. 
Ejemplo: El estudiante describe cómo la energía producida en una batería para un carro de juguete se manifiesta 
en movimiento, sonido y luz al poner en funcionamiento todos sus 
componentes. 

Describe el rol que cumplen los seres vivos en su hábitat. Ejemplo: El estudiante señala que las plantas 
son productores, la liebre es un consumidor y la lombriz es un descomponedor. 

Describe las diferentes zonas climáticas y señala que se forman por la distribución de la energía del sol sobre la 

Tierra y su relieve. 

Argumenta por qué las plantas y los animales poseen estructuras y comportamientos adaptados a su 
hábitat. Ejemplo: El estudiante da razones de por qué un camaleón se mimetiza con su ambiente o por 
qué los cactus tienen espinas en lugar de hojas. 

Argumenta por qué los diversos objetos tecnológicos son creados para satisfacer necesidades personales y 
colectivas. Ejemplo: El estudiante da razones de por qué los rayos X son empleados por los médicos en el 
diagnóstico de fracturas, así como las ventajas y desventajas de su uso. 
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Opina sobre los cambios que la tecnología ha generado en la forma de vivir de las personas y en el ambiente. 
Ejemplo: El estudiante explica que gracias a la refrigeradora se pueden conservar los alimentos durante más 
tiempo, y cómo esto impacta sobre la calidad de vida y del 
ambiente. 

 

 

 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

CIENCIA Y 
TECNOLOGÍA 

DISEÑA Y CONSTRUYE SOLUCIONES 
TECNOLÓGICAS PARA RESOLVER PROBLEMAS DE 
SU ENTORNO 

 Determina una alternativa de solución 
tecnológica 

 Diseña la alternativa de solución 
tecnológica 

 Implementa y valida la alternativa de 
solución tecnológica 

 Evalúa y comunica el funcionamiento y los impactos 
de su alternativa de solución tecnológica. 

Determina el problema tecnológico y las causas que lo generan. Propone alternativas de solución con 
base en conocimientos científicos o prácticas locales, así como los requerimientos que debe cumplir y los 
recursos disponibles para construirlas. 

Representa su alternativa de solución tecnológica con dibujos y textos; describe sus partes o etapas, la 
secuencia de pasos, sus características, forma, estructura y función. Selecciona herramientas, 
instrumentos y materiales según sus propiedades físicas. 

Construye su alternativa de solución tecnológica manipulando materiales, instrumentos y herramientas según 

sus funciones; cumple 

las normas de seguridad y medidas de eco eficiencia. Usa unidades de medida convencionales. Realiza 

cambios o ajustes para cumplir los requerimientos o mejorar el funcionamiento de su alternativa de 

solución tecnológica. 

Realiza pruebas para verificar si la solución tecnológica cumple con los requerimientos establecidos. Explica 
cómo construyó su alternativa de solución tecnológica, su funcionamiento, el conocimiento científico o las 
prácticas locales aplicadas, las dificultades 
superadas y los beneficios e inconvenientes de su uso. 

 

 

MATRIZ DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES, ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE Y 
DESEMPEÑOS ANUALES ÁREA: PERSONAL SOCIAL – 4° PRIMARIA 

 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

PERSONAL 

 

CONSTRUYE SU IDENTIDAD 

 Se valora a sí mismo. 

 Autorregula sus emociones. 

 Describe sus características físicas, cualidades e intereses, y las fortalezas que le permiten lograr sus 
metas. Manifiesta que ésta lo hace una persona única y valiosa que forma parte de una comunidad 
familiar y escolar. Participa con seguridad y confianza en las 
tradiciones, costumbres y prácticas culturales que caracterizan a su familia e institución educativa, y muestra 
aprecio por ellas. 
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SOCIAL  Reflexiona y argumenta éticamente. 

 Vive su sexualidad de manera plena 
responsable. 

 Reflexiona y argumenta éticamente. 

 Vive su sexualidad de manera plena responsable. 

 Relaciona sus diversas emociones con su comportamiento y el de sus compañeros, menciona las causas 
y consecuencias de éstas y las regula mediante el uso de diferentes estrategias de autorregulación 
(ponerse en el lugar del otro, respiración y relajación) 

 Se relaciona con niñas y niños con igualdad y respeto, reconoce que puede desarrollar diversas 
habilidades a partir de las experiencias vividas y realiza actividades que le permiten fortalecer 
sus relaciones de amistad. 

 Identifica situaciones que afectan su privacidad o que lo ponen en riesgo, y explica la importancia de 
buscar ayuda recurriendo a personas que le dan seguridad. 

 Explica con argumentos sencillos por qué consideras buenas o malas determinadas acciones y situaciones. 

 
 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

PERSONAL 
SOCIAL 

 
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRÁTICAMENTE EN 
LA BÚSQUEDA DEL BIEN COMÚN. 

 Interactúa con todas las personas 

 Construye normas y asume acuerdos y leyes. 

 Maneja conflictos de manera constructiva 

 Delibera sobre asuntos públicos 

 Participa en acciones que promueven el bienestar 

común 

 Muestra un trato respetuoso e inclusivo con sus compañeros de aula y expresa su desacuerdo en 
situaciones reales e hipotéticas de maltrato y discriminación por razones de etnia, edad, género o 
discapacidad (niños, ancianos y personas con discapacidad). 
Cumple con sus deberes. 

 Participa en la elaboración de acuerdos y normas de convivencia en el aula, y considera las propuestas 
de sus compañeros. Eva lúa el cumplimiento de dichos acuerdos y normas, y propone como mejorarlo. 

 Propone alternativas de solución a los conflictos por los que atraviesa: recurre al diálogo y a la 
intervención de mediadores si lo cree necesario. 

 Delibera sobre asuntos de interés público (problemas de seguridad vial, delincuencia juvenil, 

incumplimiento de sus derechos, etc.) para proponer y participar en actividades colectivas orientadas 

al bien común, y reconoce que existen opiniones distintas a la suya. 

 Explica algunas manifestaciones culturales de su localidad, región o país. Se refiere a sí mismo como 
integrante de una localidad específica o de un pueblo originario. 

 

 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

PERSONAL 
SOCIAL 

 
CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTÓRICAS 

 Interpreta críticamente fuentes diversas. 

 Comprende el tiempo histórico 

 Elabora explicaciones sobre procesos 

históricos 

Identifica fuentes pertinentes que contengan la información que necesita para responder preguntas 
relacionadas con las principales sociedades prehispánicas y la Conquista. 

Obtiene información sobre hechos concretos en fuentes de divulgación y difusión histórica (enciclopedias, 
páginas webs, libros de texto, videos, etc.), y la utiliza para responder preguntas con relación a las 
principales sociedades andinas, pre inca e inca, y la 
Conquista. 
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Secuencia imágenes, objetos o hechos, y describe algunas características que muestran los cambios en 
diversos aspectos de la vida cotidiana y de las grandes etapas convencionales de la historia del Perú 
utilizando categorías temporales (años, décadas y siglos). 

Explica hechos o procesos históricos claves de su región, de las principales sociedades andinas, pre inca e 

incas, y la Conquista; 

reconoce las causas que los originaron y sus consecuencias teniendo en cuenta más de una dimensión 

(política, económica, ambiental, social, cultural, entre otras). 

 

 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

PERSONAL 
SOCIAL 

 
GESTIONA RESPONSABLEMENTE EL ESPACIO Y EL 
AMBIENTE 

 Comprende las relaciones entre los elementos 
naturales y sociales. 

 Maneja fuentes de información para 
comprender el espacio geográfico y el 
ambiente. 

 Genera acciones para conservar el ambiente local y 

global. 

 Describe los espacios geográficos urbanos y rurales de su localidad y región, y de un área natural 
protegida; reconoce la relación entre los elementos naturales y sociales que los componen. 

 Identifica los elementos cartográficos que están presentes en planos y mapas, y los utiliza para 
ubicar elementos del espacio geográfico de su localidad y región. 

 Describe los problemas ambientales de su localidad y región e identifica las acciones cotidianas que 
los generan, así como sus consecuencias. A partir de ellas, propone y realiza actividades orientadas 
a la conservación del ambiente en su institución educativa, localidad y región. 

 Identifica y describe las principales áreas naturales protegidas de su localidad o región, e investiga 
sobre los beneficios y servicios ambientales que estas otorgan a los seres humanos, y sobre el impacto 
que estos tienen para su sostenibilidad. 

 Identifica los lugares seguros de su Institución educativa ante desastres; propone actividades 
para la gestión de riesgos (simulacros, señalización, etc.) y participa en ellas. 

 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

PERSONAL 
SOCIAL 

 

GESTIONA RESPONSABLEMENTE LOS RECURSOS 
ECONÓMICOS 

 Comprende las relaciones entre los 
elementos del sistema económico y 
financiero. 

 Toma decisiones económicas y financieras. 

 Describe los roles económicos que cumplen las personas de su comunidad e identifica las relaciones 
que se establecen entre ellas para satisfacer sus necesidades y generar bienestar en las demás. 
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MATRIZ DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES, ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE Y 
DESEMPEÑOS ANUALES ÁREA: ARTE Y  CULTURA 4° PRIMARIA 

 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

ARTE Y 
CULTURA 

 

APRECIA DE MANERA CRITICA 
MANIFESTACIONES ARTISTICO – CULTURALES 

 Percibe manifestaciones artístico culturales 

 Contextualiza las manifestaciones artístico- culturales. 

 Reflexiona creativa y críticamente sobre manifestaciones 

Describe y analiza los elementos del arte que identifica en el entorno y en manifestaciones artístico-
culturales, e identifica los medios utilizados. Relaciona elementos con ideas, mensajes y sentimientos. 
Ejemplo: El estudiante describe qué instrumentos se usan en la música tradicional peruana que está 
escuchando, cómo es el sonido del tambor, el ritmo constante, qué sonidos le 
llaman la atención, qué le hace sentir, qué le hace pensar, entre otros. 

Investiga el significado de los símbolos y características principales de manifestaciones artístico-culturales 
de diferentes lugares y tiempos, y comprende que cumplen diversos propósitos y comunican ideas sobre la 
cultura en la que fueron creados. Ejemplo: El estudiante investiga las formas y los propósitos de la 
cerámica Moche y cómo los motivos y diseños usados representan el 
carácter de los personajes o las figuras que allí aparecen. 
Comenta sobre la manera en que los elementos, los procesos, los medios y las técnicas usadas comunican 
ideas, y genera hipótesis sobre el significado y la intención del artista. 

 
 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

ARTE Y 
CULTURA 

 
CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES 
ARTISTICOS 

 Explora y experimenta los lenguajes del arte. 
•Aplica procesos de creación. 

 Evalúa y comunica sus procesos y proyectos. 

Combina y busca alternativas para usar elementos de los lenguajes artísticos, medios, materiales, 
herramientas, técnicas, recursos tecnológicos a su alcance, así como prácticas tradicionales de su 
comunidad, para expresar de diferentes maneras sus ideas. 

Desarrolla sus ideas a partir de observaciones, experiencias y el trabajo artístico de otros, y selecciona 
elementos y materiales para componer una imagen de acuerdo a sus intenciones. Ejemplo: El estudiante crea 
una interpretación con base en un poema que ha 

leído. Experimenta con diversas fuentes sonoras usando objetos de su entorno, decide cuánto debe durar cada 

sonido y con qué ritmo lo debe tocar, de acuerdo al sentimiento que desea transmitir. 

Planifica maneras de presentar sus trabajos para comunicar sus ideas efectivamente, donde asume un rol 
específico. Explica las razones por las que ha seleccionado medios, materiales, herramientas y técnicas 
específicas en sus trabajos y evalúa con criterios dados si logró 
su propósito. 
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MATRIZ DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES, ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE Y 
DESEMPEÑOS ANUALES ÁREA: EDUCACIÓN RELIGIOSA – 4° PRIMARIA 

 
 

ÁREA 
 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 
 

EDUCACI
ÓN 
RELIGIOS
A 

 
 

Construye su identidad como persona humana, amada por Dios, digna, 
libre y trascendente, comprendiendo la doctrina de su propia religión, 
abierto al diálogo con las que le son cercanas. 

 Conoce a Dios y asume su identidad religiosa y espiritual como 
persona digna, libre y trascendente. 

 Cultiva y valora las manifestaciones religiosas de su entorno 
argumentando su fe de manera comprensible y respetuosa. 

Relaciona sus experiencias de vida con los acontecimientos de la historia de la 
salvación como manifestación del amor de Dios. 

Conoce a Dios Padre y se reconoce como hijo amado según las sagradas escrituras 
para vivir en armonía con su entorno. 

Participa en la iglesia como comunidad de fe y amor, y respeta la integridad de las personas 
y las diversas manifestaciones religiosas. 

Promueve la convivencia cristiana basada en el diálogo, el respeto, la comprensión 
y el amor fraterno. 



 

 
ÁREA 
 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 

EDUCACI
ÓN 
RELIGIOS
A 

Asume la experiencia del encuentro personal y comunitario con Dios en su 
proyecto de vida en coherencia con su creencia religiosa. 

 Transforma su entorno desde el encuentro personal y 
comunitario con Dios y desde la fe que profesa. 

 Actúa coherentemente en razón de su fe según los principios 

de su conciencia moral en situaciones concretas de la vida. 

Expresa su fe mediante acciones concretas en la convivencia diaria; para ello, aplica las 
enseñanzas bíblicas y de los santos. 

 

 

 

 

 

 

MATRIZ DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES, ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE Y 
DESEMPEÑOS ANUALES ÁREA: EDUCACIÓN  FÍSICA 4° PRIMARIA 

 

 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

EDUCACIÓN 
FÍSICA 

 
SE DESENVUELVE DE MANERA AUTÓNOMA A 
TRAVÉS DE SU MOTRICIDAD. 

 Comprende su cuerpo 

 Se expresa corporalmente 

Explora de manera autónoma sus posibilidades de movimiento al realizar con seguridad y confianza 
habilidades básicas, mediante movimientos coordinadores según su interés, necesidades y posibilidades. 

Se orienta en el espacio y tiempo con relación a sí mismo y a otros puntos de referencia; reconoce sus 
posibilidades de equilibrio con diferentes bases de sustentación en acciones lúdicas. 

Resuelve situaciones motrices al utilizar su lenguaje corporal (gesto, contacto visual, actitud corporal, 
apariencia, etc.), verbal y sonoro, que lo ayudan a sentirse seguro, confiado y aceptado. 

Utiliza su cuerpo y el movimiento para expresar ideas y emociones en la práctica de actividades lúdicas con 
diferentes tipos de ritmos y música, a fin de expresarse corporalmente y mediante el uso de diversos 
elementos. 
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ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

EDUCACIÓN 
FÍSICA 

 
ASUME UNA VIDA SALUDABLE 

 

 Comprende las relaciones entre la actividad física, 
alimentación, postura e higiene personal y del 
ambiente, y la salud. 

 Incorpora prácticas que mejoran su calidad de vida. 

 Explica la importancia de la activación corporal (calentamiento) y psicológica (atención, concentración y 
motivación) antes de la actividad lúdica, e identifica los signos y síntomas relacionados con el ritmo 
cardiaco, la respiración agitada y la sudoración, que aparecen en el 
organismo al practicar actividades lúdicas. 

 Diferencia los alimentos saludables y nutritivos que forman parte de su dieta personal y familiar, y los 
momentos adecuados para ingerirlos; explica la importancia de hidratarse; conoce las posturas adecuadas 
en la práctica de actividades física y en la vida cotidiana, que le permite 
mayor seguridad. 

 Incorpora prácticas de cuidado al asearse y vestirse; adopta posturas adecuadas en la práctica de 
actividades lúdica y en la vida cotidiana, que le permiten la participación en el juego sin afectar su 
desempeño. 

 Regula su esfuerzo en la práctica de actividades lúdicas y reconocer la importancia del autocuidado para 
prevenir enfermedades. 

 Explica la importancia de la activación corporal (calentamiento) y psicológica (atención, concentración y 
motivación) antes de la actividad lúdica, e identifica los signos y síntomas relacionados con el ritmo 
cardiaco, la respiración agitada y la sudoración, que aparecen en el 
organismo al practicar actividades lúdicas. 

 

 

 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 
 

EDUCACIÓN 
FÍSICA 

 

INTERACTÚA A TRAVÉS DE SUS HABILIDADES 
SOCIOMOTRICES 

 

 Se relaciona utilizando sus habilidades 
sociomotrices. 

 

 Crea y aplica estrategias y tácticas de juego. 

Explora de manera autónoma sus posibilidades de movimiento al realizar con seguridad y confianza 
habilidades básicas, mediante movimientos coordinadores según su interés, necesidades y posibilidades. 

 

 

 



 

MATRIZ DE COMPETENCIAS, CAPACIDADES, ESTÁNDARES DE APRENDIZAJE Y 
DESEMPEÑOS ANUALES ÁREA-TALLER: INGLÉS – 4° PRIMARIA 

 

ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 

 
INGLÉS 

SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLÉS COMO LENGUA EXTRANJERA 

● Obtiene información del texto oral. 

● Infiere e interpreta información del texto oral. 

● Adecúa, organiza y desarrolla de forma coherente y cohesionada. 

● Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica. 

● Interactúa estratégicamente con distintos interlocutores. 
● Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y contexto del texto oral. 

Deduce información y señala las características de personas, animales, objetos, 
lugares de su entorno inmediato y comunidad; así como el significado de palabras, 
frases  y expresiones básicas en textos orales de estructura simple en Inglés (modal 
verb can-yes-no questions and answers; coordinating conjunctions-and but; verb to-be; 
present simple; action verb, wh-questions-what time, 
what,where, when, how often, there is/are; prepositions in, on, under, between, next to). 

Adapta el texto oral a una situación comunicativa cotidiana (obtener información de 
contacto, deletrear nombres, hablar acerca de habilidades, preguntar y responder 
acerca de las habilidades de los animales, preguntar acerca de rutinas, discutir 
acciones habituales y rutinas; preguntar acerca de la frecuencia de las actividades, 
decir la hora, hablar de las partes de la casa, artefactos y muebles y 
preguntar y responder acerca de la ubicación de objetos en un cuarto) de acuerdo al 
interlocutor y contexto. 

Expresa sus ideas en torno a un tema con coherencia, cohesión y fluidez de acuerdo 
a su nivel y las organiza para establecer relaciones lógicas(adición y contraste); 
amplía información de forma pertinente con vocabulario apropiado(animales, 
habilidades, verbos de 
acción, actividades diaria, días de la semana, adverbios de frecuencia, lugares donde 
vivir, habitaciones y objetos de la casa). 

Participa en situaciones comunicativas cotidianas en las que alterna los roles de 
hablante y oyente, para preguntar y responder en inglés con vocabulario sencillo; 
recurre a modos de cortesía según el contexto. 
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ÁREA 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 

INGLÉS 

 

LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLÉS COMO 

LENGUA EXTRANJERA 

 Obtiene información del texto escrito 

 Infiere e interpreta información del texto 

 Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y contexto 

del texto 

Identifica información explícita que es claramente distinguible de otra y que se encuentra en lugares 
evidentes, como título, inicio o final, en textos escritos en inglés, con vocabulario sencillo y con o sin 
ilustraciones. 

Deduce relaciones lógicas (adición y contraste) en textos escritos en inglés. Señala información acerca de 
personas, animales, objetos y lugares, a partir de indicios como ilustraciones y silueta de texto. 

 
 
 
 
 

ÁREA 
 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS/CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 

INGLÉS 

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN INGLÉS COMO 
LENGUA EXTRANJERA 

● Adecúa el texto a la situación comunicativa. 
● Organiza y desarrolla las ideas de forma coherente y cohesionada. 
● Utiliza convenciones del lenguaje escrito deforma pertinente. 
● Reflexiona y evalúa la forma, el contenido y contexto del texto escrito. 

Adecúa el texto que escribe en inglés a la situación comunicativa considerando el 
propósito (obtener información de contacto; deletrear nombres; hablar acerca de 
habilidades, preguntar y responder acerca de rutinas diarias, discutir acciones habituales 
y rutinas; preguntar acerca de la frecuencia de las actividades; decir la hora; hablar 
acerca de las partes de la casa, artefactos y muebles, y preguntar y responder acerca de 
la ubicación de los objetos en un cuarto) y el destinatario. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

VI. MATRIZ DE COMPETENCIAS TRANSVERSALES – 4° PRIMARIA 
 

 

PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS / CAPACIDADES 

 

DESEMPEÑOS 

 
“SE DESENVUELVE EN LOS ENTORNOS VIRTUALES GENERADOS 

POR LAS TIC 

Personaliza entornos virtuales. 
Gestiona información del entorno 
virtual. Interactúa en entornos 
virtuales. 
Crea objetos virtuales en diversos 
formatos 

Configura aplicaciones y herramientas digitales cuando desarrolla actividades de aprendizaje. Ejemplo: el estudiante 
cambia el fondo de pantalla de cualquier dispositivo. 

Realiza diversas búsquedas de información y selecciona y utiliza lo más relevante según el propósito de aprendizaje. 

Realiza procedimientos para organizar los documentos digitales y utilizar las aplicaciones o recursos de su entorno virtual 
personalizado. 

Intercambia experiencias en espacios virtuales compartidos de manera organizada considerando las normas de trabajo 
colaborativo con medios sincrónicos (chat, video conferencia) y asincrónicos (foros, wikis, correos electrónicos) 

 
Elabora materiales digitales, como videos, audios, animaciones y presentaciones combinando diferentes recursos 
multimedia para representar sus vivencias, ideas, conceptos, historia o relatos. 

Realiza secuencia lógica o procedimientos para la resolución de problemas. 

 

 

 
PROPÓSITO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIAS / CAPACIDADES DESEMPEÑOS 

 
 

“GESTIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA AUTÓNOMA” 

Define metas de aprendizaje. 
Organiza acciones estratégicas para alcanzar sus 
metas de aprendizaje. 

 
 Determina qué necesita aprender e identifica las preferencias, potencialidades y limitaciones propias que le permitirán 

alcanzar o no la tarea. 
 

 Propone por lo menos una estrategia y un procedimiento que le permitan alcanzar la meta; plantea alternativas de 
cómo se organizará y elige la más adecuada. 
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Monitorea y ajusta su desempeño durante el proceso de 
aprendizaje 

 

 Revisa si la aplicación de la estrategia y el procedimiento planteados produce resultados esperados 
respecto a su nivel de avance, a partir de la retroalimentación de sus pares, y cambia, de ser necesario, sus 
acciones para llegar a la meta. 

 Explica el proceso, los resultados obtenidos, las dificultades y los ajustes y cambios que realizó para alcanzar la meta. 
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VII. MATRIZ DE ENFOQUES TRANSVERSALES Y VALORES INSTITUCIONALES 
 

 
 

ENFOQUES 
TRANSVERSALES 

 

VALORES 
 

ACTITUDES QUE SE DEMUESTRAN 
ENFOQUES TRANSVERSALES 

Enfoque Intercultural  
 
 
 
 

RESPETO 

RESPONSABILIDAD 

PERSEVERANCIA 

SOLIDARIDAD 

 Docentes y estudiantes acogen con respeto a todos. 

 Docentes previenen y afrontan de manera directa toda forma de discriminación. 

 Docentes que proponen un dialogo continuo entre diversas perspectivas culturales. 

Enfoque Inclusivo y de 

Atención a la diversidad 

 Docentes y estudiantes demuestran tolerancia evitando cualquier forma de discriminación. 

 Docentes programan considerando actividades diferenciadas. 

 Docentes demuestran altas expectativas sobre todo los estudiantes. 

Enfoque de Igualdad de 

género 

 Docentes y estudiantes no hacen distinciones discriminatorias entre hombres y mujeres. 

 Docentes y estudiantes fomentan una valoración sana y respetuosa del cuerpo e integridad de las personas. 
 Docentes y estudiantes analizan los estereotipos entre género. 

Enfoque Ambiental  Docentes y estudiantes plantean soluciones en relación a la realidad ambiental de nuestra comunidad. 

 Docentes y estudiantes implementan las 3r. 

 Docentes y estudiantes promueven estilos de vida en armonía con el ambiente 

Enfoque de Derechos • Docentes promueven el conocimiento de derecho del niño. 

• Docentes promueven oportunidades para que los estudiantes promueven oportunidades para que los 

estudiantes ejerzan sus derechos en relación con sus padres y adultos. 

Enfoque de Búsqueda de 

la Excelencia 

• Docentes propician espacios de reflexión sobre asuntos públicos. 

Enfoque de Orientación al 

bien común 

 Estudiantes comparten siempre los bienes disponibles con sentido de equidad y justicia. 

 Estudiantes demuestran solidaridad con sus compañeros. 

 Docentes promueven oportunidades para que los estudiantes asuman diversas responsabilidades. 

TUTORÍA Y ORIENTACIÓN 
EDUCATIVA 
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VIII. CALENDARIZACIÓN 

 

 
CALENDARIZACIÓN DEL AÑO ESCOLAR 2022 

 Bimestre I Bimestre II Bimestre III Bimestre IV 

 

INICIO 

 

Martes   

01-03-22 

Lunes  

16-05-22 

Lunes  

08/08/22 

Lunes 

17-10-22 

 

FIN 

 

Viernes  

06-05-22 

Viernes  

22/07/22 

Viernes 

07/10/22 

Viernes  

23-12-22 

 

VACACIONES 

 

09/05/22 - 13/05/22 25/07/22 – 05/08/22 10/10/22 - 14/10/22 FIN DE AÑO 

 

IX. METODOLOGÍA 

 

a. Unidades de Aprendizaje 

b. Proyectos de aprendizaje 

c. Trabajo Colaborativo 

d. Metodología del descubrimiento 

e. Metodología de Mediación 


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


